Регламент
IV-го турнира Ташкента по преферансу

I. Общие положения и правила поведения на турнире

Четвертый турнир Ташкента является личным любительским соревнованием по преферансу. 

Турнир проводится в течение одного дня и состоит из трех туров – 1-й отборочный, 2-й отборочный и финальный. Каждая новая пуля играется новой колодой, которая распечатывается Главным Судьей перед началом игры.

В турнире принимают участие 16 человек, согласно заранее составленному и утвержденному Оргкомитетом не позднее, чем за сутки до начала турнира, Списку. На случай неявки  кого-либо из игроков по каким-либо обстоятельствам к началу турнира, составляется Резервный Список из 4-х человек, которые замещают не явившихся игроков в очередности, указанной в Резервном Списке.

Турнир имеет статус условно-открытого. Это означает, что в нём могут участвовать люди, лично известные Организаторам, или люди имеющие рекомендации от таких людей. Основная запись участников проходит любыми доступными способами коммуникации по принципу преимущества ранее записавшегося.
Во всех трех кругах используется "сочинская" система записи (см. п. IV). 

Турнир проводится в соответствии с действующим Кодексом Преферанса (раздел Этика преферанса, http://www.marriage.ru/codex/) и настоящим Регламентом.

При возникновении любых конфликтных ситуаций участники обязаны немедленно вызвать Главного Судью, не пытаясь самостоятельно разрешить спор. Вердикт Главного Судьи является окончательным и обжалованию не подлежит.

На протяжении каждого круга Турнира за игровыми столами могут находиться только участники Турнира и Главный Судья. Зрители имеют право на кратковременные подходы к игровому столу только при завершении на нем раздачи. Приближаться к столам в моменты торговли/розыгрыша зрителям категорически запрещается.

Игроку разрешается отлучаться от игрового стола только в случае крайней необходимости по согласию всех играющих с ним за столом участников, и только будучи в роли раздающего, сразу после совершения раздачи.

II. Судейство

Главным Судьёй турнира является выбранный общим голосованием уважаемый – ___________. В обязанности Главного Судьи входит организация процедуры жеребьёвки, контроль правильности расчетов результатов пули, запись результатов каждого тура, рассадка участников, вскрытие колод и контроль своевременного завершения пуль, награждение победителей, а также разрешение всех спорных моментов. Решение Главного Судьи является окончательным и обжалованию не подлежит. Главный Судья вправе выбрать себе заместителя (помощника) для осуществления технических функций, не связанных с разрешением споров.

III. Место и формат проведения турнира

Место проведения турнира будет сообщено заранее записавшимся участникам.
Турнир проводится 21 марта 2011 г.

Регистрация участников начинается в 13:00 по ташкентскому времени.

3.1. Жеребьёвка

В 13:15 начинается жеребьёвка и распределение 16-ти игроков по 4-м игровым столам (A,  B, C и D). Жеребьёвка участников турнира производится случайным образом.
Во втором отборочном туре распределение 16-ти игроков по 4-м игровым столам производится в соответствии с результатами первого тура (п. 3.3). 

Игроки из основного Списка, опоздавшие к началу жеребьевки и не предупредившие о скором прибытии посредством мобильной связи, к участию в турнире не допускаются и заменяются игроками из Резервного Списка в порядке нумерации.
В случае если игроков не достаточно для игры по 4 человека за каждым из 4-х столов, допускается игра по 3 человека за столом. При этом очки распределяются в соответствии с п. 3.4.
3.2. Первый отборочный тур

После окончания жеребьевки, Главный Судья (или его помощник) рассаживает игроков за игровыми столами по часовой стрелке с порядковыми номерами 1, 2, 3, 4, затем распечатывает новую колоду по очереди за каждым из 4-х столов. Затем игрок с порядковым номером 1 совершает раздачу, после чего Главный Судья запускает хронометраж для данного стола одновременно с поднятием игроками карт с игрового стола.

Игра за каждым из 4-ти столов ведется по времени. Продолжительность пули в первом отборочном туре составляет 90 минут. За 2 минуты до истечения этого времени, Главный Судья объявляет играющим за каждым столом, что текущая раздача является последней, после доигрывания которой игроки должны записать результат последней раздачи и немедленно сдать запись пули Главному Судье. Главный Судья и его помощник оперативно производят расчет каждой из пуль и фиксируют результаты в протоколе.

Результатом каждой из 4-х пуль первого отборочного тура является количество выигранных (проигранных) вистов, а также место, занятое участником за игровым столом, которое определяется в соответствии с количеством вистов. В случае равенства вистов у двух игроков преимущество получает игрок, имеющий положительный баланс в вистах, записанных на непосредственного конкурента. В случае же нулевого баланса, а также в случае равенства вистов более чем у двух игроков, места распределяются в соответствии с меньшей горой на момент завершения пули, и в последнюю очередь в соответствии с большей пулей.

После окончания первого отборочного тура Главный Судья объявляет 15-минутный технический перерыв для подсчета результатов тура и расчетов по коммерческим пулям.

3.3. Второй отборочный тур

Рассадка игроков по четырем игровым столам производится по часовой стрелке по следующему правилу (в соответствии с местами, занятыми игроками за каждым из 4-ти столов в первом отборочном туре): группа А – A1, B2, C3, D4; группа B – B1, C2, D3, А4; группа C – C1, D2, А3, В4; группа D – D1, А2, В3, С4.

После окончания технического перерыва, Главный Судья рассаживает игроков за игровыми столами в соответствии с этим правилом, распечатывает новую колоду по очереди за каждым из 4-ти столов, игрок с порядковым номером A1 (B1, C1, D1) совершает раздачу, после чего Главный Судья запускает хронометраж для данного стола одновременно с поднятием игроками карт с игрового стола.

Игра за каждым из 4-х столов ведется по времени. Продолжительность пули во втором отборочном туре составляет 90 минут. За 2 минуты до истечения этого времени, Главный Судья объявляет играющим за каждым столом, что текущая сдача является последней, после доигрывания которой игроки должны записать результат последней раздачи и немедленно сдать запись пули Главному Судье. Главный Судья и его помощник оперативно производят расчет каждой из пуль и фиксируют результаты в протоколе.

Результатом каждой из 4-х пуль второго отборочного тура является место, занятое участником за игровым столом, которое определяется в соответствии с количеством выигранных (проигранных) участником вистов. В случае равенства вистов у двух игроков преимущество получает игрок, имеющий положительный баланс в вистах, записанных на непосредственного конкурента. В случае же нулевого баланса, а также в случае равенства вистов более чем у двух игроков, места распределяются в соответствии с меньшей горой на момент завершения пули, и в последнюю очередь в соответствии с большей пулей. 

После окончания второго отборочного тура Главный Судья объявляет 20-минутный технический перерыв для подсчета суммарных итогов отборочных туров, определения участников финального тура и расчетов по коммерческим пулям.

3.4. Подсчет суммарного итога отборочных туров

Очки, определяющие места игроков по итогам двух отборочных туров, подсчитываются по следующему правилу:
Очки = Очки_1_тура + Очки_2_тура
Очки в каждом туре являются суммой очков за место, занятое за столом, и очков за набранные висты.

Очки за место, занятое за столом, начисляются по правилу
	Место
	I
	II
	III
	IV

	Очки
	3
	1
	(1
	(3


В случае если за столом играет 3 человека, места распределяются так, как если бы отсутствующий четвертый игрок набрал 0 вистов.
Очки за набранные висты начисляются по правилу
	Висты
	>500
	>350 ≤500
	>200 ≤350
	>100 ≤200
	>20 ≤100
	>(20 ≤20
	>(100 ≤(20
	>(200 ≤(100
	>(350 ≤(200
	>(500 ≤(350
	≤(500

	Очки
	5
	4
	3
	2
	1
	0
	(1
	(2
	(3
	(4
	(5


При равенстве суммарных очков у двух игроков более высокое место занимает игрок:

- занявший более высокое место в пуле при игре с непосредственным конкурентом (если таковая имела место в одном из двух отборочных кругов)

- набравший большее количество вистов по сумме двух отборочных пуль

При равенстве суммарных очков более чем у двух игроков места распределяются в соответствии с суммой набранных игроками вистов по сумме двух отборочных пуль.

В случае равенства очков и дополнительных показателей у двух или более игроков, места игроков распределяются в зависимости от суммарного количества очков всех шести его оппонентов по двум отборочным турам, преимущество имеет игрок, встречавшийся с соперниками, набравшими большее количество очков.

В главный финал выходят игроки, занявшие 4 первых места по суммарным итогам отбора. В утешительный финал выходят игроки, занявшие места с 5‑го по 8‑е.

3.5. Финальный тур

Рассадка игроков за игровым столом главного финала производится по часовой стрелке по следующему правилу (в соответствии с местами, занятыми по суммарному итогу отборочных туров): 1, 2, 3, 4.

За игровым столом утешительного финала, соответственно, 5, 6, 7 , 8.

После окончания технического перерыва, Главный Судья рассаживает игроков за двумя игровыми столами в соответствии с этим правилом, распечатывает новую колоду по очереди за каждым из 2-х столов, игрок с порядковым номером 1(5) совершает раздачу, после чего Главный Судья запускает хронометраж одновременно с поднятием игроками карт с игрового стола.

Игра в финале ведется по времени. Продолжительность каждой из пуль финального тура составляет 120 минут. За 2 минуты до истечения этого времени, Главный Судья объявляет играющим, что текущая сдача является последней, после доигрывания которой игроки должны записать результат последней раздачи и немедленно сдать запись Главному Судье. Главный Судья и его помощник оперативно производят расчет каждой из пуль и фиксируют результаты в протоколе.

Результатом обеих финальных пуль является место, занятое участником в турнире, которое определяется в соответствии с количеством выигранных (проигранных) участником вистов в финальной пуле. В случае равенства вистов у двух игроков преимущество получает игрок, имеющий положительный баланс в вистах, записанных на непосредственного конкурента. В случае же нулевого баланса, а также в случае равенства вистов более чем у двух игроков, места распределяются в соответствии с меньшей горой на момент завершения пули, и в последнюю очередь в соответствии с большей пулей. Участники главного финала занимают места с 1-го по 4-е, утешительного – с 5-го по 8-е, в соответствии с результатами пуль финального тура.

3.6. Объявление лауреатов Турнира

После окончания финала Главный Судья объявляет победителей Турнира.
Все желающие вправе устанавливать призы для участников Турнира.

IV. Система записи
Запись пули ведет один из игроков за столом, либо выбранный по договоренности всех играющих за данным столом, либо, если таковой не было достигнуто, назначенный Главным Судьей. Участники обязаны следить за правильностью записи после каждой из раздач самостоятельно. Во всех кругах турнира используется "сочинская" система записи.

4.1 Запись за основные контракты

	Контракт
	Сыгранная 
игра
	Взятка 
на висте
	Недобранная 
взятка на игре
	Недобранная 
взятка на висте

	6
	2 в пулю
	2 виста
	2 в гору
	2 в гору

	7
	4 в пулю
	4 вистов
	4 в гору
	4 в гору

	8
	6 в пулю
	6 вистов
	6 в гору
	6 в гору

	9
	8 в пулю
	8 вистов
	8 в гору
	8 в гору

	10

	10 в пулю
	-
	10 в гору
	-

	Мизер
	10 в пулю
	-
	10 в гору
	-


4.2 Консоляция (премия за подсад разыгрывающего)

При ремизе (подсаде) разыгрывающего оба защитника и раздающий игрок записывают на разыгрывающего висты в указанном в пункте 4.1 размере за каждую недобранную взятку. Консоляция добавляется к вистам за фактические взятки.

4.3 Основные конвенции

МИЗЕР

Мизер – 9 – мизер без прикупа – 9 без прикупа (или 10);

РАСПАСОВКА
Прогрессия – отсутствует.

Запись за каждую взятку в гору – 1.

Прикуп открывается сверху по одной карте, первые два хода делает раздающий игрок, который пишет за взятки на общих основаниях; в случае отсутствия раздающего за игровым столом, его карты вскрываются сверху по одной ближайшим игроком, сидящим слева от раздающего.
Выход из распасовки простой.

Переход сдачи – скользящий.
За 0 взяток играющему распасовку любому играющему (в том числе и раздающему) пишется в пулю 1.
ВИСТ
Тип виста – жлобский.

Вист ответственный.

Не обязательно вистовать на контракте 6 пик.

«Вист – пас – полвиста» не допускается.

«Без трех, без вистов» не допускается.
Десятерная игра проверяется.

При контракте 8 и 9 при двух вистующих ответственность несет последний завистовавший.

При контракте 8 и 9 «пас – пас – вист» не допускается.

При висте в светлую («лежа») раздающий и пасующий игроки имеют право играть «на стол», то есть помогать вистующему, но при этом не имеют права прикасаться к лежащим на столе картам – действительными признаются только ходы, сделанные самим вистующим игроком.
ТОРГОВЛЯ

При торговле допускается заявка «ЗДЕСЬ», обозначающая возможность для игрока назначить контракт НЕ НИЖЕ чем заявленный предыдущим игроком; при этом сделать заявку «ЗДЕСЬ» имеет право только игрок, первым открывший торговлю заявкой одного из основных контрактов.
При торговле «прыжки», то есть заявки, не следующие по иерархии за предыдущей заявкой (например, «7 треф» сразу после «6 пик») не допускаются.
ПЕРВЫЙ ХОД 

Первый ход разыгрывающий делает втемную.
РАЗДАЧА И ПРИКУП

Прикуп при раздаче может быть положен в любой момент за исключением раздачи первой и последней пары карт.
Ошибка при раздаче карт наказывается записью 2-х очков в гору раздающему; повторная ошибка, совершенная подряд, наказывается записью 2х очков в гору и требует обязательного вызова Главного Судьи

Прикуп «в лицо» не бросается, висты за усиление карты в прикупе не пишутся.
V. Финансовые аспекты турнира

5.1 Вступительные взносы и призовой фонд

Величина вступительного взноса за участие в турнире соответствует стоимости одной колоды карт. Взнос оплачивается в клубе перед началом жеребьёвки (с 13:00 до 13:30).
5.2 Коммерческая и некоммерческая игра

Игра на всех этапах турнира может быть как коммерческой, так и некоммерческой. Финансовые расчеты между участниками каждой из коммерческих пуль производятся без посредничества Оргкомитета Турнира.

КОММЕРЧЕСКАЯ ИГРА

Коммерческая игра в любом из туров турнира идет с денежной ставкой не менее 10 сум за вист. Перед началом пули каждый из 4-х участников озвучивает максимальную ставку, по которой он готов играть, после чего ставкой в игре назначается минимальная из озвученных ставок.

НЕКОММЕРЧЕСКАЯ ИГРА
Если хотя бы один из 4-х игроков не желает играть коммерческую игру, пуля автоматически становится некоммерческой, то есть играется по ставке 0 сум за вист. Однако, если по итогам пули один или более игроков достигают проигрыша свыше 300 вистов (каждый), то весь проигрыш свыше 300 вистов оплачивается проигравшим (проигравшими) по ставке 10 сум за вист и распределяется равномерно между выигравшими (то есть набравшими в итоге положительное количество вистов) участниками пули.

� контракт 10 не вистуется, а предъявляется в светлую, висты за взятки/подсад не записываются





